TAG DER INFORMATIK TAG DER INFORMATIK 2021
2/7.SEPTEMBER 2021 PROGRAMM

O LIEBE SCHULERINNEN UND SCHULER, ab 8.30 Uhr Check-in, Horsaal 2

- INSTITUT FUR WIRTSCHAFTSINFORMATIK

H auch in diesem Jahr veranstaltet das Liineburger Forum H

fiir Informatik an Schulen (LUFINS) den Tag der Informa-
tik an der Leuphana Universitét Liineburg, zu dem wir
Schiiler*innen der Jahrgangsstufen 8 —13 herzlich ein-
laden. In verschiedenen Workshops méchten wir lhnen
die Gelegenheit bieten , Informatik auszuprobieren®.

Der Tag der Informatik richtet sich gleichermaBen an
Schiiler*innen, die hislang noch keine Beriihrungspunkte
zur Informatik hatten und solche, die schon iiber erste oder
auch fortgeschrittene Programmiererfahrung verfiigen.

Fiir alle Kreativen fiihren wir wieder einen Team Contest
durch. In diesem Tagesworkshop sollen Teams im Wett-
bewerb zueinander das bestmégliche Losungskonzept zu
einer praxisnahen Aufgabe entwickeln.

Erganzt werden die Workshops durch einen einfiihren-
den Vortrag von Prof. Dr. Burkhardt Funk zum Thema:
"Programmieren als Fitnessstudio fiir den Verstand".

Falls wir lhr Interesse an der Veranstaltung geweckt ha-
ben, melden Sie sich bitte bis zum 10. September 2021
iiber eine*n Informatiklehrer*in lhrer Schule an. Geben Sie
hierfiir bitte zwei Wunschworkshops an und versehen
Sie diese mit Prioritat 1 und 2. Wir wiirden uns freuen, Sie
am 27.9.2021 im Horsaal 2 an der Leuphana Universitat
Liineburg begriiBen zu diirfen.

Mit herzlichen GriiBen

A,

9-9.05 Uhr BegriiBung, Horsaal 2

9-9.30 Uhr Programmieren als Fitnessstudio
fiir den Verstand
Prof. Dr. Burkhardt Funk, Horsaal 2

9.30-12 Uhr Workshops

— WORKSHOP 1 Webdesign mit Wordpress
Ole Arends, Nick Harder, C 4.308b

— WORKSHOP 2 Einfiihrung in die Programmierung
Johannes van Deest, Inken Adam, Tino Paulsen,
C14.027

— WORKSHOP 3 Lagerhaustechnik mit LEGO Mindstorms
Prof. Dr. Lin Xie, David Amouoghli, C 40.255

— WORKSHOP 4 Android
Thomas Slotos, C 11.007

— WORKSHOP 5 Team Contest
Stefanos Dimitriadis, C 6.316, 317, 320 und 321

12 - 13 Uhr Mittagspause

Schiiler*innen: Mensa

LUFINS-Lehrer*innen: Besprechung mit Uni-Teilnehmern,
C3.120

13 -15 Uhr Fortsetzung der Workshops
in den jeweiligen Seminarrdumen

15-15.30 Uhr Vorstellung der Workshop-Ergebnisse

R Prof. Dr. PETER NIEMEYER
LEUPHANA Vorsitzender des Liineburger

UNIVERSITAT LUNEBURG Forums flr Informatik an Schulen

Horsaal 2



TAG DER INFORMATIK 2021
WORKSHOPS

~

-~ WORKSHOP 1

Webdesign mit Wordpress (Einsteiger*innen)
Wolltest du schon immer deine eigene Homepage erstellen
und designen?

Lerne an einem Tag Webdesign mit Hilfe der Features
von Wordpress. Wir werden dich anhand von Beispielen in
die Welt von Wordpress begleiten und dir die Méglichkeit
bieten, deine eigene Seite zu erstellen. Hierzu benétigst
du keinerlei Vorkenntnisse.

WORKSHOP 2

Einfiihrung in die Programmierung (Einsteiger*innen)

Je nach Vorkenntnissen und Wiinschen kannst Du wéhlen
zwischen dem kreativen Bauen eigener Spiele mit der
grafischen Programmiersprache Scratch oder dem
Erlernen einer der beliebtesten Programmiersprachen
der Welt — Python.

In jedem Fall laden wir Dich in diesem Workshop ein,
Deine digitalen Fahigkeiten mit SpaB und im Austausch
mit anderen zu entdecken. Coaches aus dem Data Club
Liineburg und unsere Studierenden stehen bereit, um
Dich auf dieser Lernreise zu unterstiitzen.

Nach heutigem Stand ist fiir die Teilnahme das Mitbringen
eines internetfahigen PC/Laptop erforderlich.

WORKSHOP 3

Lagerhaustechnik mit LEGO Mindstorms (Fortgeschrittene)
Mit der Verbreitung des E-Commerce haben sich die
Anforderungen an Lagerhduser verandert. Eine Moglich-

diese die Packstation nicht mehr verlassen miissen. In
unserem Workshop wollen wir gemeinsam LEGO-Modelle
dieser Roboter programmieren und mit einem vorhandenen
System zur Steuerung von Lagerrobotern verbinden, um ein
automatisiertes Lagerhaus nachzustellen.

Fiir die Teilnahme an diesem Workshop werden Grund-
kenntnisse in einer Programmiersprache bendtigt.

WORKSHOP 4
Android (Fortgeschrittene)
In diesem Workshop wollen wir gemeinsam eine kleine
netzwerkfahige App in Java/Eclipse programmieren und
auf einem Smartphone testen.

Fiir die Teilnahme an diesem Workshop werden fort-
geschrittene Kenntnisse in einer Programmiersprache
bendtigt.

WORKSHOP 5

Team Contest (Einsteiger*innen)

Wie sehen die digitalen Services der Zukunft aus? Wie sieht
nach youtube und instagram die SocialApp der Zukunft
aus? Wie sollte das perfekte digitale Haus der Zukunft aus-
sehen? Welche App hilft bei Corona? Wie sieht Giberhaupt
das durchdigitalisierte Leben in der Zukunft aus?

Mit einem Coach an seiner Seite muss jedes Team das
bestmogliche Konzept fiir eine zukiinftige App oder ein
Gadget entwickeln, die unser Leben leichter, besser,
sicherer oder einfach unterhaltsamer macht.

keit den neuen Anforderungen gerecht zu werden, sind
teilautomatisierte Lagerhauser, in denen die Regale von luefins@leuphana.de | Fon +49.4131.677-2138
Robotern zu den Packern transportiert werden, so dass www.leuphana.de/luefins
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